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Secuenciador: n-Track Studio

Programa que permite trabajar con pistas audio y MIDI.

Puede descargarse de su pagina oficial http://ntrack.com/

6.0.9.

Version de prueba pero plenamente operativa en sus
funciones mas importantes durante 10 dias. Después puede
ampliarse otro mes mas registrandose on-line de modo
gratuito.

En la pagina web del programa podemos encontrar un manual
del mismo en formato pdf (aunque, de momento, no esta en
castellano).

Instalacion

La version que instalaremos es Version de prueba, pero plenamente operativa en
sus funciones mas importantes durante 10 dias. Después, puede ampliarse otro
mes mas, registrdndose on-line de modo gratuito. Ademas, cuando se realiza la
funcién de Mezclar canciéon (Mixdown), se afiaden a la mezcla el sonido de tres
notas de 6rgano cada 30 segundos.

Para instalar el programa, seguiremos los siguientes pasos:

1 Hacemos doble clic en el icono del programa de instalacion y se iniciara el proceso. En

la ventana que nos surge nos indican que comienza la instalacion. Pulsamos en el botén
Next>.

Sonido y Musica con Ordenador - ITE



(B 1 Track Studio 6 (o= [=]

The ingtaller will guide pou through the steps required toinstall f-Track Studio B on your compker.

WARMIMG: This computer program iz protected by copyright law and international treaties.
Ilnauthorized duplication or distibution of thiz program, or any portion of it, may result in severe civil
aor criminal penalties, and will be prozecuted to the magimunm extent pozsible under the law.

Cancel ] I ¢ Back ] I MHext » ]

2 La instalacién se realiza. Pulsamos en el botén Nexts.

n-Track Studio B iz being installed.

Fleaze wai...

l Cancel ] I ¢ Back ] I MHext
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3 Nos indica que la instalacion ya se ha realizado satisfactoriamente. Pulsamos en el
botén Close.

n-Track Studio B hasz been successfully installed.

Click "Cloze' to exit.

Pleaze register thiz program if you find it uzeful

| Cancel ‘ | ¢ Back ‘ [ Cloze ]

4 Si queremos que tras la instalacién se inicie el programa, dejaremos marcada la casilla
Launch n-Track now (Inicia n-Track ahora). Pulsamos el botén Finish.

n-Track Studio is now installed on your computer.

Launch n-Track now
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Breve descripcién

Este es, sin duda, el programa mas complejo y con mas funciones de los que vamos a
trabajar. Pero lo importante es que nos permitird iniciarnos en algunas de las muchas
utilidades que tiene un programa secuenciador. Por tanto, vamos a mencionar aquellas
funciones mas relevantes, que pueden ser usadas en los casos practicos que vendran
después:

‘n-Track Studio | Mueva cancidén - [Timeling]

.

E T Ll B N R

MIDI Mepper

MIDI Mapper [T
= 4 =

-

MIDI Mapper | '{*
= “
MIDI| Mapper = i e S i P

.

4

Menus y botones de acceso a las funciones del programa

En cada caso practico haremos alusion a la funcion del menu que vayamos a utilizar. A
muchas de ellas también se accede desde botones.
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Estos botones estan vinculados al menu Archivo y permiten (viéndolos de izquierda a
derecha):

. ﬁ Abrir una nueva cancidén o proyecto vacio.
- -
. Abrir un proyecto previamente guardado.

. ﬁ Guardar un proyecto.

Estos otros establecen la accidn del ratdén sobre las pistas:

0ok
. ﬁ Si esta pulsado, podemos desplazar con el raton contenidos de las pistas a
izquierda o derecha (antes o después en el tiempo).

. W Si esta pulsado, podemos modificar con el raton el volumen de las pistas
(en su totalidad o en alguna de sus partes).

. h Si esta pulsado, con el raton podemos seleccionar pistas o fragmentos de las
mismas.

Para activar paneles de visualizacion que se muestren en el programa tenemos los
siguientes botones:

. . Muestra la ventana del navegador (véase n ). Desde esta ventana podemos
desplazarnos con mas rapidez por el conjunto del montaje.

. I Muestra el volumen de reproduccion (véase H). Puede visualizarse el
volumen al que se reproduce el sonido.

. . Muestra el volumen de grabacion (véase “ ). Puede visualizarse el volumen
al que se graba el sonido.

. Muestra una ventana con los controles de volumen de todas las pistas del
proyecto.
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Estos botones permiten realizar labores de edicion sobre las pistas:

ﬁ Corta al portapapeles una pista o el contenido de un fragmento de pista
seleccionado.

. Copia al portapapeles una pista o el contenido de un fragmento de pista
seleccionado.

. @ Pega en una nueva pista (que se generara automaticamente) o dentro de otra ya
creada una pista o el contenido de un fragmento de pista seleccionado.

. i (no lo vamos a utilizar).
. ﬁ Retrocede (va dejando sin efecto) la ultima accion realizada.
. E Avanza (va aplicando) la dltima accién realizada.

. “ Hace aparecer un cuadro donde podemos establecer con precision la seleccion
de un fragmento de una pista.

. W Realiza un fundido de entrada (Fade in) sobre el fragmento de pista
seleccionado

. ﬁ Realiza un fundido de salida (Fade out) sobre el fragmento de pista
seleccionado

. “ Permite ir colocando marcadores.

el Situa una cuadricula sobre las pistas.

. H Permite reproducir una seleccion en modo de bucle (al llegar al final de la
seleccion vuelve al principio de la misma y asi sucesivamente).

Con estos botones podemos ampliar y reducir la longitud y altura de las pistas, asi como:
. Ampliar el fragmento seleccionado hasta llenar el espacio de ventana disponible.

. ﬁ Adaptar el tamano de todas las pistas para que puedan verse todas de principio
a fin en el espacio de ventana disponible.

Sonido y Musica con Ordenador - ITE



. Volver a la ultima acciéon de zoom aplicada.

Esta es la barra de transporte:

. Boton de inicio de grabacion.

. Bot6n de inicio de reproduccion.

- Boton de rebobinado.

- Botdn de parada.

. Botdn de pausa.

También contamos con una serie de indicadores relacionados con la velocidad de
reproduccion:

) [120.00 |[44 | @

. ﬁ En primer lugar se observa un indicador deslizante que se va moviendo a
medida que reproduce las pistas y moviéndolo a mano podemos situar el cursor de
reproduccion atras o adelante en el conjunto de las pistas.

. ﬁ Este indicador nos muestra el nimero de golpes por minuto (Bpm: beats
per minute) a los que se reproducen las pistas (es el sistema empleado por los
metrénomos para indicar el tempo o velocidad de ejecucidén de una obra musical).

=80T Este indicador nos muestra el compas.

Por ultimo, tenemos una serie de botones que nos permiten modificar el tono
(transposicion) y/o la velocidad de reproduccion:
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. - Desde aqui podemos transportar (transponer) las pistas por semitonos
ascendentes o descendentes utilizando las flechas.

. . Este boton permite seleccionar la relacién que se establecera entre el tono y la
velocidad de reproduccion.

. - Desde este botén (o desde la barra de deslizamiento que hay a su derecha)
podemos establecer la velocidad de reproduccion y el sentido (hacia delante o hacia
atrds segun si el signo es positivo 0 negativo respectivamente). La velocidad por
defecto de partida es x1.0.
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n Mezcladores de volumen
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“ Pistas de audio y/o de MIDI

bt e e it
[ 1-Miciosoft MIDI Mapper |21 | i

Cada pista de audio o MIDI presenta dos partes:

12) La primera muestra una serie de botones de control:

» sipulsamos sobre M podemos minimizar la altura de la pista.
* si pulsamos sobre M silenciamos la pista (deja de sonar).

e si pulsamos sobre Bl establecemos que sea esa la pista que suene y todas las
demas que no tengan seleccionado este botén dejaran de sonar. Esto es util cuando
gueremos escuchar una pista en concreto sin que interfieran las demas.

* si pulsamos sobre podemos "congelar" (freeze) la pista.

e si pulsamos sobre o] y se cambia al color rojo significa que en esa pista se puede
grabar. Si se mantiene pulsada la tecla Ctrl a la vez que pulsamos sobre ﬂapareceré
un menu en el que podemos seleccionar la fuente de origen de la grabacién (en el
caso de una pista MIDI se elige el canal).

2?2) La segunda muestra una representacion grafica de la informaciéon que contiene la
pista, el nombre de la pista y aparece con un color (en este caso el gris) que podemos
modificar.

Si pulsamos sobre cualquier parte de la pista que no sea un botén, seleccionamos la pista.
Nos apareceran los controles del mezclador que afectan justo a esa pista en un panel, a la
izquierda de la ventana principal del programa. Con esos controles tenemos la posibilidad
de modificar el volumen de la pista, el peso de la pista en cada canal y mas funciones. Si
queremos ver el mezclador con los controles de todas las pistas, sélo tenemos que pulsar

]

en el botén
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3:Cheoir 4:Mell.. 5:Pian..

AE: Asign..

Si hacemos doble clic sobre cualquier parte de la pista que no sea un boton, nos saldra una
ventana con las propiedades de la pista, permitiendo su visualizacion y modificacion.

Mombres de salidas
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Para modificar la altura y/o longitud de las pistas (ademas del botén B antes comentado)
disponemos de las siguientes herramientas de zoom:

El espacio asignado a la primera parte de la pista puede también modificarse arrastrando el
borde que separa las dos partes de la pista:

. [

MME: Asignadorn de sonido Mizoso

L]
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CPO07-A1: Importar MIDI

Importaremos el archivo MIDI letitbe.mid

1 Iniciamos el programa. Pulsamos en el botdn & | y seleccionamos Todos los

programas>n-Track Studio>n-Track Studio o en el acceso directo que hayamos creado
en el escritorio.

2 Importamos el archivo MIDI. Iremos al menu Archivosimportar archivo MIDI y
localizaremos el archivo leitbe.mid.

3 Acomodamos la visualizacion de las pistas importadas.

o Adaptamos la altura y la longitud de todas las pistas, para que se muestren

completas en la ventana del programa. Pulsamos en el botdn % Si queremos
adaptar mas la altura y/o la longitud de las pistas, disponemos de los botones

. También podemos minimizar la altura de cada pista pulsando en H

e Si en un momento determinado queremos ganar mas espacio de pantalla, también
podemos ocultar algunos paneles de la pantalla. Por ejemplo, podriamos ocultar los

indicadores de volumen de reproduccién y el navegador pulsando en los botones I

y &

o Si queremos eliminar alguna pista, simplemente pulsamos sobre ella con el boton
derecho del ratdén y seleccionamos Quitar pista en el menu contextual.
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4 Reproducimos las pistas MIDI. Para escuchar el archivo pulsa sobre el botdn . Si

queremos escuchar alguna pista en concreto, pulsaremos sobre su botén B v si, por el
contrario, lo que queremos es silenciar algunas pistas determinadas, pulsaremos sobre el

boton M en dichas pistas.

También podemos controlar individualmente el volumen y la situacion estéreo de cada pista.

Para ello tenemos que pulsar el botdn y modificar los controles de la pista
correspondiente. Aunque, si no lo hemos ocultado, también podemos visualizar los controles
de una pista en concreto cada vez que la seleccionamos (pulsando sobre ella) en el panel
de la izquierda, junto al mezclador Maestro.
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Al iniciarse la reproduccion, veremos que un cursor, en forma de linea vertical blanca y
discontinua, avanza por encima de las pistas indicando el lugar exacto de la informacién
MIDI que estéa reproduciendo. Sonaria asi:

w

Quizas no sea exactamente lo mismo que lo que tu escuches en tu
ordenador al reproducir el archivo MIDI porque, volvemos a insistir en ello, los
sonidos de un archivo MIDI son los que produce el sintetizador de cada tarjeta de
sonido. Mas aun, incluso podras comprobar cémo suena distinto si es reproducido
con jetAudio (recuerda que este programa utiliza su propio sintetizador). Con
jetAudio sonaria asi:

w

5 Modificamos la apariencia de alguna pista. Al cargar el archivo letitbe.mid,

observamos que han aparecido siete pistas, cada una de las cuales tiene el nombre del
instrumento cuyo sonido se imita al reproducirlas; todas excepto la Ultima que,
curiosamente, se corresponde con la de la melodia principal. Para destacarla de las demas,
vamos a hacer doble clic sobre ella para que aparezca el panel Propiedades de esta pista
(también accedemos a este panel pulsando con el botén derecho sobre la pista y
seleccionando Propiedades en el menu emergente) y realizaremos los siguientes cambios:

« En Nombre de la pista introducimos el texto Melodia.

e Pulsamos el botén Color y seleccionamos el color verde (esto también puede
hacerse seleccionado botdén derecho sobre la pista y seleccionando Color en el
menu emergente).

ﬁjeremos cerrar el panel de propiedades de la pista, podemos pulsar
gue se encuentra en la esquina superior derecha de dicho panel.

e Al terminar, si
sobre el botdn

Shakuhachi

General MIDI
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La pista aparecera ahora con el siguiente aspecto:

1 - Microsoft MIDI Mapper

Cambios similares podriamos hacerlos con todas las pistas, si nos resultase de interés.

6 Otras formas de visualizar las pistas. La informacién contenida en cada pista MIDI

puede mostrarse visualmente de otros modos. Este programa presenta dos posibilidades:
Rollo de pianola - edicion MIDI y Lista MIDI y Eventos. Para seleccionar alguna de ellas,
debemos pulsar sobre la pista con el botén derecho del raton y en el menda contextual
seleccionar la opcién deseada:

E] Rollo de pianola - edicién MIDI o
Lista MIDL y Eventos '

Agregar nueva parte MIDI
Propiedades

En la visualizacion Rollo de pianola - ediciéon MIDI nos aparece toda la informacion de las
notas musicales, representadas como pequenos rectangulitos. El tamafo de cada
rectangulito tiene que ver con su duracidén. Su colocacién en el eje horizontal nos muestra
cuando sucede en el tiempo (el tiempo transcurre de izquierda a derecha) y su colocacion
en el eje vertical tiene que ver con su altura o tono (por eso en el extremo izquierdo del eje
vertical se dibuja un teclado de piano):
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Desde aqui podriamos modificar al detalle la informacion de cada nota (desplazéndola,
eliminandola, anadiéndola,...). No cambiaremos nada, porque es necesario tener muy claro
qué modificaciones precisas queremos realizar. De todos modos, si por error hemos hecho

algun cambio, podemos dar marcha atras pulsando en el botdn 5. Para salir de aqui,
pulsamos en el botén B3 que esta en la esquina superior derecha de esta ventana de Rollo
de pianola.

En la visualizacion Lista MIDI y eventos la informacion aparece en una ventana
independiente mediante una tabla. Toda la informacién se ordena en funcioén de la columna
principal del tiempo (Time). Las demas columnas nos muestran el canal MIDI (Channel)
por el que se envia la informacion, el tipo de evento MIDI (Event) que se produce y los
valores (Data) concretos de dichos eventos MIDI:

Track 1 Parte t MIDIEvents A
Time Channel Event Data =
1:01:000 1z Frogram Change 1 Lo
1:01:000 12 Controller 7 118
1:01:000 12 Controller 93 255
1:01:000 12 Controller 91 255
1:01:000 12 Controller 1n 63
1:01:000 12 Program Change 1
1:01:000 12 Controller 7 114
2:01:000 12 Hote C3 a0 1:2:5
2:01:000 12 Hote C5 58 1:1:400
2:01:000 12 Hote ES 72 1:1:480
2:01:000 12 Hote =5 75 1:1:480
2:01:000 12 Hote Ch 72 1:1:435
2:01:050 12 Controller B4 127
2:01:480 12 Hote 4 73 1:1:440
2:02:000 12 Hote C5 21 1:1:35%5
2:02:000 12 Hote ES 78 1:1:400
2:02:000 12 Hote G5 g2 1:1:3a0 -
nmedadesdeeved hhmnareuenuﬂ kubcarevenuﬂ Fautunﬁguradénde [ Ayuda ] [ Cerrar

Aqui se muestra toda la informacion MIDI de modo textual y numérico. Podemos seleccionar
cada uno de los eventos y modificarlo o eliminarlo. También podemos afadir nuevos
eventos. No haremos nada ahora, aunque si en el siguiente caso practico.

7 Guardamos el proyecto. Todo lo que hemos estado realizando podemos guardarlo en

un archivo propio del programa. Para eso iremos al menu Archivo>Guardar. En la ventana
que nos surge escogeremos dénde queremos guardarlo y le pondremos un nombre (por
ejemplo, midiTRANSF.sng)
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Los archivos propios del programa n-Track Studio tienen la extension .sng y
no son archivos de audio, sino que en ellos se recoge toda la informacién sobre
datos que afectan al programa (pero no se incrusta en ellos la informacion de las
pistas audio y/o MIDI utilizada). Por eso, cuando queramos guardar y llevar a otro
ordenador todo un proyecto realizado con este programa, deberemos llevar todos
los archivos que intervengan en el mismo. Es decir, no basta con llevarnos solo el
archivo con extensién .sng, sino que debemos llevarnos todos los archivos de
audio y de MIDI que intervengan en el mismo.

Un buen consejo para trabajar con este programa seria el crear una carpeta con
cada nuevo proyecto e ir guardando en ella una copia de todos los archivos de
audio y/o MIDI que se vayan a utilizar junto con el archivo propio del programa. Y
cuando vayamos a importar archivos al proyecto los buscaremos en esta carpeta.
De ese modo el programa tendra una ruta clara para encontrarlos y funcionara
correctamente si llevamos la carpeta a otro ordenador.
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CP07-A2: Modificar MIDI

Modificaremos el archivo MIDI letitbe.mid que importamos en el caso
practico anterior

1 Iniciamos el programa. Pulsamos en el boton &

| y seleccionamos Todos los

programas>n-Track Studio>n-Track Studio o en el acceso directo que hayamos creado
en el escritorio.

2 Abrimos el proyecto. Vamos al menu Archivo>Abrir (o pulsamos sobre el botén )

y en la ventana que nos surge seleccionaremos la carpeta y el archivo que queremos abrir.
Buscaremos y abriremos el archivo midiTRANSF.sng creado en el caso practico anterior.

3 Eliminamos informacion MIDI. Vamos a quitar parte de la informacién que tiene el

archivo MIDI importado en este proyecto (leitbe.mid) para poder realizar modificaciones a
continuacién. Para ello debemos ir mostrando cada pista como Lista MIDI y eventos (clic
con el botén derecho sobre la pista y seleccion de Lista MIDI y eventos en el menu
contextual). Y en la ventana que nos surge pulsaremos sobre el botén Configuracion.

—
M-
2
u|]

[ R R R R R T T R e e
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Data
1.

-~

E|

tnﬁﬁguraciﬁn de R;:rlln de pianola

Coloce |Motes

ok,

Wiguali

Dibujar sombras

Cancelar

g

Ayuda

-

[npiedades de E'U'Ef] [Eliminar euento] [:nlomr E".rento [ Ayuda ] [ Cerrar ]
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Desde esta otra ventana se puede seleccionar qué informacion se va a mostrar en la tabla.
En la lista Visualizacion aparece seleccionada toda la informacién MIDI, pero nosotros
vamos a establecer que solo se muestre la siguiente: Program Change y Controller 7
(Volume). Si pulsamos sobre Program Change, se seleccionara solo esa informacion. Para
anadir también Controller 7 (Volume), debemos pulsar sobre él, pero mientras
mantenemos pulsada la tecla Ctrl (de ese modo no se quitaran las otras selecciones que
hayamos realizado). Pulsamos luego el botén OK:

P =

Configuracion de Rollo de piancla

. Ok
Colocz [ Program Change - ]

2 M otes -
' Pragram Change =
Pitch wheel 4 Apuda
Syztem Exclusive
Contraller 0 [Bank change]
Controller 1 [Modulation]
Controller 2
Contraller 3
Controller 4 [Foot controller]
3, Cortroller &
E’; Controller B
2| Cantraller 7 [Yolume]
tﬂ Controller 8

Cancelar

g

izLal

[¥] Dibujar sombras

Ahora la ventana de Lista MIDI y eventos solo muestra la informacidén seleccionada (en
Program Change se establece el instrumento que interpreta las notas en esa pista; en
Controller 7 (Volume) se registra el volumen con el que se interpretaran las notas). Ahora
lo que haremos sera ir seleccionar todos estos eventos (podemos hacer clic sobre el
primero y, con la tecla de Mayusculas pulsada, pulsar sobre el dltimo para seleccionarlos
todos a la vez) y pulsar sobre el botén Eliminar.

Eliminar la informaciéon previa de un archivo MIDI, de los eventos MIDI que
gueramos modificar, es un paso importante. A no ser que la informacion MIDI se
modifique desde las visualizaciones de Rollo de Pianola o de Lista MIDI y
eventos, todas las modificaciones que realicemos desde otras partes del
programa no se incorporaran al archivo MIDI. Es decir, el programa no elimina la
informacién previa y la hace prevalecer ante las modificaciones realizadas.

4 Repetimos el proceso. La eliminacion de informaciéon MIDI explicada en el paso 3
repetiremos con cada una de las pistas.
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5 Cambiamos la velocidad de interpretacion. Trabajar con pistas MIDI tiene la enorme

ventaja del gran control que se tiene sobre toda la informaciéon que contienen, llegando
incluso a poderse modificar cada sonido (cada nota) individualmente. Pero ahora vamos a
realizar un cambio general que consiste en aumentar (o en su caso disminuir) la velocidad
de interpretacion. Para eso nos dirigimos al indicador Bpm (Beats per minute:
Golpes/pulsos por minuto):

Por ejemplo, aumentaremos el numero de 74 a 110. Para eso podemos hacer clic en el
recuadro del numero, borrar el 74 e introducir 110. También podemos ir pulsando sobre la
flecha que indica hacia arriba o pulsar y arrastrar hacia arriba el botdbn que se encuentra
entre las dos flechas.

En una clase de musica esto podria ser muy interesante (si empleamos archivos
MIDI como acompafiamiento a las practicas instrumentales, vocales o de
movimiento de los alumnos), para adaptar la velocidad de reproduccién del archivo
MIDI a la velocidad de interpretacion de los alumnos.

En aplicaciones multimedia, en general, podria utilizarse para sincronizar o
adaptar mejor la musica con la imagen en duracion y/o en velocidad.

6 Modificamos el canal y el instrumento de cada pista. Podemos cambiar el sonido

que reproduce la informacion MIDI de cada pista. Para ellos vamos a hacer doble clic sobre
cada pista, para que aparezca la ventana Propiedades, y realizaremos los siguientes
cambios:

o Pulsamos en las listas desplegables que hay a la derecha de los apartados
Programa y Canal.

Electric - Biang

~onky-tonk Piano

Electric Piano 1
——— Flectric Fizno 2
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» Estableceremos el canal MIDI (Canal) y el instrumento (Programa) de cada pista,
atendiendo a la siguiente tabla:

Piano Honky-tonk Piano 1
Solo Organ Rock Organ 2
Choir Voice Oohs 3
Melow Org Pizzicato Strings 4
Piano 2 Bright Acoustic Piano 5
Bass Electric Bass (finger) 6
Melodia principal Trumpet 7

Es importante vigilar que cada pista tenga asignado su propio canal MIDI, si
queremos que tenga un sonido de instrumento propio. Si dos 0 mas pistas MIDI
tienen asignado el mismo canal, todas ellas sonaran obligatoriamente con el
mismo instrumento. Por otro lado, hay que tener la precaucion de asignar el canal
10 a las pistas de percusion (este canal es el establecido por defecto para que
cada nota se asigne a un instrumento de percusion determinado).

7 Modificamos el volumen de las pistas. Las caracteristicas timbricas de cada sonido

hacen que haya sonidos que son en si mismos mas suaves (0 mas fuertes) que otros (una
flauta suena mas suave que una trompeta). Por eso debemos dirigirnos al mezclador

(pulsamos sobre . ) e intentar compensar el volumen de todas las pistas para encontrar un
equilibrio, en el que ninguna quede totalmente tapada por las demas y donde la melodia
principal y el bajo tengan la importancia que les corresponde. Por ejemplo, la trompeta, que
tiene asignada la voz principal, tiene un volumen excesivo y es conveniente bajarselo un
pOCo:
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8 Guardamos los cambios realizados. Para guardar los cambios podemos hacer dos
cosas:

e Por un lado, podemos ir al menu Archivo>Guardar como... escoger la carpeta
donde queremos guardarlo y ponerle como nombre, por ejemplo, midiTRANSF2.sng
(de ese modo se guardara en un archivo distinto al creado en el caso practico
anterior). Asi se guardara el archivo midiTRANSF2.sng que recogera no sélo la
informacion MIDI, sino también toda aquella informacion que afectase a las distintas
funciones del programa (este tipo se archivo solo puede ser leido por el secuenciador
n-Track Studio, pero resulta muy util para poder seguir trabajando sobre el archivo).

» Por otro lado, queremos generar un nuevo archivo MIDI que recoja todos los cambios
realizados. Debemos ir al menu Archivo>Exportar archivo MIDI y, de nuevo,
escoger una carpeta para guardarlo y ponerle como nombre, por ejemplo,
midiTRANSF.mid.

Este archivo midiTRANSF.mid ya puede ser leido por cualquier programa que
pueda reproducir y/o editar archivos MIDI. Sonaria de este modo una vez
aplicados todos los cambios propuestos en este caso practico (en nuestro
ordenador y con nuestra tarjeta de sonido):

Tkl T T —

Comparalo con el sonido del archivo original del que partimos:

(AT T —
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CP07-A3: Pasar a WAV

Pasaremos el proyecto midiTRANSF2.sng al formato WAV.

Vamos a ver dos formas de pasar un proyecto generado con el secuenciador n-Track Studio
al formato WAV:

PRIMERA (sirve para este caso concreto donde todo son pistas MIDI)

5
| Tae | _
1 Iniciamos el programa. Pulsamos en el botén y seleccionamos Todos los

programas>n-Track Stutio>n-Track Studio o en el acceso directo que hayamos creado en
el escritorio.

Si no ves las pistas MIDI. Comprueba que te encuentras al principio de la

visualizacion de las pistas MIDI. Pulsa en el botén para asegurarte de que
estas situado justo al comienzo.

2 Abrimos el proyecto. Iremos al menu Archivo>Abrir (o pulsamos sobre el boton ) y
localizamos el archivo midiTRANSF2.sng

3 Configuramos la grabacion. En la parte inferior del Volumetro de entrada (esta en la

izquierda de la pantalla pero, si lo has ocultado, sélo tienes que pulsar el boton I) puedes
ver un botén con forma de martillo 2 pulsaremos sobre él.
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Nos surgird una ventana en la que podemos establecer algunas especificaciones sobre
cémo se grabaran las pistas. Seleccionaremos Estéreo y 16 bits:

P o

Seleccionar formato de audio

Canales t
© vord@ esterec )

= Estéreo - dos pistas
Bits 2

= mono
(@ 18). ()24

modo de 24

Estandar (4 bytes, justificado a la in

Habilitar el procesamiento de entradas
en vivo desde esta entrada

[¥] Aplicar configuracién a todos Io&nz

[ Ayuda ] [Cancelar ]:

4 Seleccionamos el menu Pista>MIDI>Convertir pistas MIDI en pistas wave. Nos

aparecera una ventana que inicia un proceso guiado paso a paso. Primero nos advierte que,
si sb6lo queremos convertir algunas de las pistas MIDI, debemos silenciar las demas.
Pulsamos en el boton Siguientes.

rﬁksistente MIDT 3 waw ESJ

)

E zte Asziztente lo guiard a ravés del proceso de converzidn de laz pistas
MIDI de las canciones actuales a pistas wave gue podra incluir en la
mezcla.

Si desea convertir sdlo determinadas pistas MIDI, silenciar las pistas que
MO desea canvertr,

Preguntar siempre para realizar una converzion MID| a way cuando se

< Atras Siguiente = ] [ Cancelar
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Nos apareceran los dispositivos de grabacion de la tarjeta de sonido y seleccionaremos
aquel que nos permita grabar informacién MIDI que se reproduce en el ordenador.

Dispositivos de grabacion de la tarjeta de sonido. Revisa todo lo que se
coment6 al respecto dentro de este curso, al hablar sobre el sonido en el sistema
operativo. Segun qué tarjeta de sonido tengas, los dispositivos pueden tener
distinto nombre. Alli se explica como seleccionar el dispositivo de grabacién, como
modificar el volumen o nivel de grabacion y, en el caso de Windows Vista o
Windows 7, como activar dispositivos que pueden estar deshabilitados y como
establecerlos como predeterminados.

No utilizar auriculares. Cuando se conectan auriculares es posible que la tarjeta
de sonido les envie directamente el sonido y que no pase por el dispositivo de
grabacion que hayamos seleccionado, con lo que solo grabariamos silencio
(aunque hayamos estado escuchando el sonido a través de los auriculares,
mientras se realizaba la grabacion).

CON SISTEMA OPERATIVO WINDOWS XP: en este caso concreto se selecciona Stereo
Mix (recuerda que este dispositivo puede tener otro nombre segun la tarjeta de sonido que
utilices):

i Control de grabacién

Opciones  Ayuda

Mano Mic Stereo Mix Aioe Reproductorde CO Linea de entrada
Balance: Balance: Balance: Balance: Balance:
> — 1 4| -3 9| I 9|/t -T 9T ¢
Volumen: Wolumen: Volumen: Wolumen: Yolumen:

[ ] 5eleccionar Seleccionar [ ] Seleccionar [ ] Seleccionar [ ] Seleccionar

Realtek ACST Audio
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CON SISTEMA OPERATIVO WINDOWS VISTA O 7: en este otro caso, y utilizando
Windows 7 (aunque seria similar en Windows Vista), se selecciona Mezcla Estéreo (este
dispositivo hubo que activarlo y establecerlo como predeterminado):

P =

f‘ Sonido @
Reproducddn | Grabar |Sonidns ICnmunicadones

Seleccione un dispositivo de grabacidn para modificar su
configuracion:

Microfono
Realtek High Definition Audio
Mo conectado

Linea de entrada
Realtek High Definition Audio

e

Listo

Digitalln

Realtek High Definition Audio
Listo

Mezcla estéreo
Realtek High Definition Audio
Dispositive predeterminado

£ &

Configurar Predeterminar |* Propiedades

Aceptar Cancelar Aplicar
|_Acptar | | .

En esta ventana del proceso guiado se explica lo que acabamos de comentar,
advirtiéndonos de la posibilidad de que la tarjeta de sonido no tenga una salida especifica
para MIDI y nos recuerda que podemos conectar mediante un cable la salida de la tarjeta
(LINE OUT) con la entrada en linea (LINE IN). Pulsamos en el boton Siguientes.

[ Aczistente MIDI a .wav

Fara grabar una pizta MIDI a un archivo wave, debe indicar a la tarjeta
de zonido que grabe desde su propia salida MIDI.

El Control de Yalumen de Windows tiene que haber aparecido; elegir
opciones, seleccionar la tarjeta de sonido v hacer clic sobre el batan de
radio Grabacion y controlar que estén activados todaz lag cazillaz de
verficacidn 'maostrar control de walumen para'’, luego hacer clic en
Aceptar. Ahora, asequrarse de que la fuente MID| esté habilitada. Sino
aparece ninguna fuente "MIDI", probablemente zu tarjeta de sonido no
permita arabar su zalida MIDI, pero adn e podran grabar laz pistas MID]
conectanda con un cable la linea de la tarjeta de sonido fuera del
conector de entrada de la linea.

For fawvar, leer el terma de ayuda "Camao comenzard Configuracian del
nivel de grabacion' para obtener mas informacian sobre cama utilizar el
mezclador de |a tareta de sonida.

Laz pistaz wave ahora han sido eliminadas de la cancion y ze ha

[ < Mras ][ Siguiente:=] [ Cancelar l
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Advertencia: aunque se haya iniciado ahora la reproduccion del archivo MIDI, eso
no significa que se haya iniciado la grabacién. De hecho sera en la siguiente
pantalla cuando la iniciaremos y, si aun se esta reproduciendo el archivo, se
detendra y volvera a reproducirse de nuevo.

La pantalla que sale después nos advierte que el proceso de grabar las pistas MIDI en un
archivo WAV comenzara en cuanto pulsemos el botdén Siguiente>.

[ Aczistente MIDI a .wav

Laz piztaz MIDI 22 grabaran ahaora a un archivo wave. Presionar
"Siguiente’ para continuar.

< Mras ][ Siguiente>] [ Cancelar

La reproduccién de las pistas MIDI y su grabacién en un archivo WAV se inicia y surge la
siguiente ventana, pidiendo que se pulse sobre el botén Siguiente>.

Importante: espera a que finalice la reproduccion, antes de pulsar el boton
Siguiente>. Si pulsamos antes de que termine, la grabacion quedara cortada.
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Asistente MIDI a .wav

Pregionar "Siguiente” cuando finaliza la reproduccidn de lag pistas MIDI

< Atras [ Siguiente > ] [ Cancelar ]

Después se nos advierte que las pistas MIDI se han grabado en un archivo WAV y que se
borraran las pistas MIDI. No te asustes pensando que vas a perder las pistas MIDI. Estas
quedan intactas en el archivo del proyecto original (midiTRANSF2.sng). Lo que sucede es
que el archivo WAV generado se mostrara abierto en una pista audio pero dentro de un
NUEVO proyecto. Pulsamos en el boton Finalizar.

Asistente MIDI a .wav

Laz pistaz MIDI ahora ze han grabadao a un archivo wave, que estard
incluido en el proyecto orginal eliminando las pistas WD

< Afrds [ Finalizar J [ Cancelar

5 Guardamos el nuevo proyecto y el archivo en formato WAV. Iremos al menu

Archivo>Guardar y escogemos una carpeta y al archivo lo nombramos, por ejemplo,
midiWAV.sng. El nuevo proyecto generado con una pista audio estéreo obtenida a partir de
la grabacion de la reproduccion de las pistas MIDI se mostrara por ejemplo asi:
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&l n-Track Studio | midiTRANSF3 - [Timeline] [

" midiTRANSFZ L.waw

[MME: Asignador de sonido Mic.. ||

MME: Asignador de soni...

-

A

Grabacion de archivos WAV de un proyecto. En la misma carpeta donde
tuviéramos el archivo midiTRANSF2.sng que hemos abierto, se guardara el
archivo WAV que se ha generado y que da nombre a la pista estéreo que aparece
en este nuevo proyecto (midiTRANSF2_1.wav). Los proyectos (songs -
canciones- segun la terminologia del programa: de ahi que la extension del
archivo sea sng) constan del archivo .shg mas todos aquellos archivos WAV que
forman parte de él. Si borramos o cambiamos de lugar alguno de estos archivos, el
proyecto no podra abrirse correctamente, porque buscard un archivo que no
puede localizar.

Este archivo lo copiaremos en la carpeta que recoja los archivos trabajados en
este caso practico y lo renombraremos como midiTRANSF-ntrack.wav. Lo
utilizaremos mas adelante en otro caso practico.

Conversion del formato WAV a otros formatos. Recuerda que puedes utilizar
jetAudio para convertir el archivo WAV a otros formatos (caso practico CP06:
Convertir archivos). También puedes utilizar el programa CDex para convertirlo
al formato MP3 (caso practico CP04: Convertir a MP3).
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SEGUNDA

1 Aplicamos el Caso practico CP06: Convertir archivos del programa jetAudio.

Podemos obtener un archivo WAV a partir del archivo midiTRANSF.mid, generado en el
caso practico anterior, con el programa jetAudio (repasa cémo convertir un archivo MIDI en
WAV con este programa en el caso practico CP06).

2 Guardamos el archivo WAV. Tras generar el archivo WAV a partir del archivo MIDI con

el programa jetAudio, lo guardaremos, por ejemplo, con el nombre midiTRANSF-
jetAudio.wav.

Conversion del formato WAV a otros formatos. Recuerda que puedes utilizar
jetAudio para convertir el archivo WAV a otros formatos (caso practico CP06:
Convertir archivos). También puedes utilizar el programa CDex para convertirlo
al formato MP3 (caso practico CP04: Convertir a MP3).

Compara versiones. Seria interesante que utilizases ambas formas para convertir
el archivo MIDI modificado en WAV y después escuchases y comparases los
archivos WAV obtenidos. No sonaran exactamente iguales, porque nTrack Studio
utilizard el sintetizador de la tarjeta de sonido y jetAudio utilizara su propio
sintetizador.
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