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Karaoke2: Melody Assistant

Programa shareware que permite realizar partituras y también
editar y crear archivos de karaoke.

Puede descargarse de su péagina oficial http://www.myriad-
online.com (14,2 Mb).

Shareware totalmente funcional aunque con algunas
limitaciones.

La version comercial es econémica y tiene un hermano mayor,
Harmony Assistant, con otra serie de funciones afadidas.

Instalacion

Para instalar el programa seguiremos los siguientes pasos:

1 Hacemos doble clic en el icono de instalacion. Nos aparecera la siguiente pantalla en la
que pulsaremos sobre el boton Siguientes.

" "y

Instalacién de Melody Assistant v7.51e

melodyASSISTANT 1" 5 /[

Biervenido en la instalacidn de Melody Azsiztant.
“a ainstalar Melody Aszistant «7.5.1e en su ordenadar.

Antes de empezar la instalacidn, le recomendamos cerar
todos loz programas activos.

En particular, 51 Melody Aszistant esta abierto, ciérelo
antez de continuar.

Haga clic sobre el botdn Siguiente para empezar la
inztalacidn. Puede hacer clic zobre el botdn Cancelar
cuando quiera para abandonar zin instalar.

[ Siguiente > ] [ Cancelar ]
Shareware - [c] kMynad 1334-2010
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2 Nos muestra la Licencia y pulsaremos sobre el botén Aceptar.

i -
Instalacién de Melody Assistant v7.5.1e ="
: s

melodyASSSTANT 113 7./

Por favor lea el contrato de licencia. Utilice |a bara de
desplazamientos para vizualizar la totalidad del contrato.

MELODY ASSISTAMT EMD-USER LICEMSE A
AGREEMENT [ELILA) A

. B% CLICKIMG THE "&CCEPT" BUTTON OR
j* e IMSTALLING OR USING MELODY ASSISTAMT
:"f’%- ﬁ (THE "PRODUCT"). %0l ARE COMSENTING TO
EE BOUND BY AMD BECOME & PARTY TO THIS =

i, T 6{’
# Haga clic sobre Aceptar 5 acepta este contrato, Si hace
/ clic zobre Ma, e abandanara la instalacian.

[
D )

3 Nos pide que seleccionemos el tipo de instalacién y la carpeta de destino. Dejaremos
todo como aparece por defecto y pulsaremos en el boton Siguientes.

< Bnterior ]I Aceptar I [ Mo
Shareware - [c] Mynad 1334-2010

i -
Instalacién de Melody Assistant v7.5.1e ="
: s

melodyASSSTANT 113 7./

Elija &l tipo de ingtalacion que desea luego haga clic
zobre Siguiente.

Tipo de inztalacian
@) Esténdar [recomendada)

(7 Personalizado [para expertos)

Carpeta desting

.I::'\.F'rcugram Filez [wBETWelody .ﬁ.ssi; E wplorar

Dizponible: 3565171 Mo MNecesanio: 36 Mo

I Siguiente>] [ Cancelar ]
Shareware - [c] Mynad 1334-2010
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4 Se iniciara la instalacion y, al concluir, pulsaremos sobre el botén Validar.

.\

Instalacmn de Melody Assistant v7.51e

_..___ i

melodyzESISTANT Install

Graciaz.
Melody Azsistant «7.5.1e esta instalado correctamente.

Arrancar Melody Azsistant v/ e

Shareware - [o] Muriad 1334-2010

5 Se arrancara automaticamente el programa y nos pedira que seleccionemos el idioma.

Plezse select vour languags.

=
B [_Engsh | S

Veuillez choisir vetre langus, s\l vous plait.

il il

Per favaore, scegliste |z vostra lingua.

11 C= 11

Bitte wishlen Sie Thre Sprache.

= =
Por favor, seleccione su lengus
= &> =
BiEOHEEEDEAT TEN

[o] &
Par favar seleccione 2 sua inguagem,

| @ |
Selectesr uw tazl

] ]

— =

Quit/Quitter /Abbandonare [Beenden/Salir
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Breve descripcién

Este programa ofrece muchas posibilidades como aplicacion musical. Basicamente es un
editor de partituras, pero que incorpora toda una serie de funcionalidades que lo hacen
dificil de clasificar. Aqui lo emplearemos exclusivamente para introducir una letra a un
archivo MIDI y crear un archivo de karaoke, pero no es un programa que se utilice
exclusivamente para esa funcion. Sin embargo, hemos creido conveniente incluirlo aqui por
dos motivos:

e Merece la pena conocer un buen programa que en su versién gratuita ya nos ofrece
muchas funciones y que, ademas, permite conseguir las avanzadas por poco dinero.

o Para editar un archivo MIDI e incluirle y sincronizarle una letra, creemos que es
mucho mas preciso hacerlo a partir de la partitura, al poder encajar adecuadamente
las silabas con las notas correspondientes. Y este programa, al ser un editor de
partituras, presenta dicha informacion MIDI de un modo mucho mas claro.

En conclusién, y para no complicarlo mas, en esta breve descripcion no haremos un
recorrido general por la pantalla principal, sino que, simplemente, mostraremos el aspecto
que puede tener con las barras de herramientas que vamos a utilizar, de las muchas que
dispone.

[m| Melody Assistant
Archiva Edicion Parfitura Pentagramas Instrumentos Opcones Configuracidn  Ventanas Ayuda 2

=l e EIQE 5w e B T " G el ki g B b Rl LRt WA dn g w”::;"’gl"i I'ﬂ"l 5=
- A
| -V Andnimo E=H|EOR| =57
b o/1700:00 [k - 1 Jis 2 = a
> =i
This software is © Didier & Olivier Guillion 1558

f e-mail : info@nmyriad-online. com
Web page : hitp:/fwwra. miyrizd-online. com

Here's a little sample of standard & custom instruments,
graphics and other features...
Click on the "Play” icon.

m

Hawe fun !

Voz ﬁ = =

. > H [T

B [ e N = ! —
S\t % ¢ d e

iﬂ\ iji- - - /J \\H
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£
Piano s ; = — =
» I;-‘Jr I@p Ip-:'rC_I'II:E wl 1 |4 Compases:[ 1 |j7 | 4 [ R
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La principal barra que vamos a utilizar sera la Herramienta Reproduccion Musica (y tan
solo algunos de sus botones):

Qui =4 R

[-<ee]

Por otro lado, cada pentagrama tiene, en su parte izquierda, toda una serie de botones de
los cuales sélo emplearemos el primero con forma de triangulo negro.

1 Botones de
A pentagrama

. )
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CP07-C2: Introducir una letra

Introduciremos una letra en la pista de la melodia principal de un archivo
MIDI para transformarlo en un archivo de karaoke.

1 Iniciamos el programa. Pulsamos en el botén ®% y seleccionamos Todos los

programas>Melody Assistant>Melody Assistant o en el acceso directo que hayamos
creado en el escritorio. Nos saldran dos ventanas (la propia del programa y la de Virtual
Singer que utilizaremos después) en las que simplemente pulsaremos el boton Continuar,
puesto que estamos empleando la version gratuita.

Ests programa es un programa que cussta 20 $US (20 eurcs).
Esperamcs que tendrd mucho gusto en escribir, inyprimir, ¥
escuchar misica con Meledy. La ufilizacicn y la difusicn de este
software se someten a las condiciones descritas en la
decumentacicn que le aconsejames leer.

Si guiere imprimir un bono de registro, haga dic sobre el botan
«Encargar® v siga las instrucciones.

Si quiere seguir probando el programa, haga dic sobre
=Continuars

[ Encargar ]
[ ]

Tedear mi codigo

& MYRIAD
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Enter registration code

i

Your copy of Virtuzal Singer is not registered. You will be
able to use it fully for a few pieces, before it disables.

If you ordered and received your registraton code, plesse fill in the form
below and dlick "Continus” :

First{Last name :

Address :

Your Virtual Singer registration code :

If you do not own a registration code for Virtual Singer, you can order it :

Crder

If wou want to remove Virtual Singer permanenthy, click on the button
below:

Uninstall

If you want to use Virtual Singer in unregistered mode, dick on the button
beallow:

A\
E

2 Situamos las barras de herramientas. Para trabajar comodamente, vamos a

seleccionar las barras de herramientas que necesitamos y que queremos visualizar, para
tenerlas mas a mano. En el menu Ventanas seleccionaremos:

Esbwas] Ayuda 7
E=cala
Paletas

Tutoriales
Jukebox Ctrl+1

Paleta Maestra

Herramienta Acciones
Herramienta Edicidn

Herramienta Reproduccian musica
Herramienta Tiempo Posicion
Herramienta Entrada Musica

~.. H ienta Mota E

L S
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3 Importamos el archivo MIDI. Iremos al menu ArchivosImportar>Midi (*.mid) con lo

que se abrira una ventana que nos permitira seleccionar el archivo MIDI que queremos
importar. Buscamos y seleccionamos el archivo greenmidi.mid. Se trata de una version
arreglada para varios instrumentos sobre el tema Greensleeves (una cancién folclérica
inglesa), que hemos recortado en cuanto a su duracidén, para que en esta practica
introduzcamos una letra.

Melud}rhssistant
Archiva Edicion Parfitura Pentagramas Instrumentos Opcones Configuracidn  Ventanas  Ayuda ?!

| H[S = o < By i 0 F|) (o] Pldd|J3IT| 1D 1D [ S

WS RAR 2 (@@ =4

lﬂ % greenmidi.mid
% 0/4100:00 | 1 | 2 | 3
' il S
B J=120 e e Rrd e, g
E IF.I = i 1 1
“ Flauta [ ) — v =

| Wi A X
| oL = 3
L =
B p .ale  He o— 1
n Oboe [t = = T | - _r?—ﬁ—ﬁ
—_— foul | Wi A | | | | | | | |

T - L - ¥ 1  — | 4
0% v =
5] i
E Clarinete T4 ., iil‘d—_Hina I.II‘_F .
= i I L | = =)
X | ¥ F 1 ¥ ¥
= I L | L L
;;. Fagot ff——F—= P ‘E -E I -E I
E ¥ el _i "|ﬁ||fJ [ ] r E
2l

El archivo MIDI es automaticamente mostrado como una partitura. Cada pista MIDI, que es
interpretada por un instrumento distinto, se muestra en un pentagrama diferente.

Partitura e informacion MIDI. El programa para mostrar la partitura debe traducir
la informacion de un archivo MIDI a la notacién musical. Y hay elementos que se
utilizan en el lenguaje musical y que no aparecen recogidos en el archivo MIDI (o
al menos no del mismo modo). Por tanto, en muchas ocasiones, hay que hacer
arreglos de modo manual, para poder obtener una partitura correcta a partir de un
archivo MIDI. Cuando son muchos los cambios que hay que realizar, puede llegar
a ser mas rapido introducir una partitura desde cero que intentar aprovechar una
importacion realizada a partir de un archivo MIDI.
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Una de las cuestiones que mas pueden verse afectadas es la indicacién de los
valores de las figuras. La seleccion del compas y la colocacién de las figuras,
dentro del mismo, pueden dar lugar a partituras poco ortodoxas. Incluso la
duracién individual de las propias figuras puede ser interpretada de modos muy
complejos. El motivo de esto ultimo esta en que cualquier intérprete, por bueno
que sea, nunca dara a las figuras una duracién exacta. Los seres humanos no
tienen en su cerebro un reloj de precision para dar a cada figura musical una
duracién siempre precisa. Eso da un "toque humano" a las interpretaciones
musicales.

Un archivo MIDI recoge la informacion exacta que afecta a la duracion de cada
sonido. Sin embargo, la notacién musical de ningldn modo puede recoger y
representar las sutilezas de las pequefas imprecisiones de la interpretacién
humana. Por eso, cuando queremos que un programa informatico elabore una
partitura a partir de la informacién de un archivo MIDI, que si las recoge, pueden
surgir partituras un poco extrafias. Para intentar corregir esto, los programas
informaticos suelen contar con algunas funciones que permiten establecer unos
margenes de error o de redondeo para que el programa intente seleccionar la
figura musical que mas se aproxime a las duraciones exactas de la informacion
MIDI. A este proceso se le suele denominar cuantizacion (una traduccion del
término inglés quantization).

4 Reproducimos el archivo. Para escuchar el archivo MIDI importado, pulsamos sobre el
botén del altavoz:

I I Yl

Si queremos que la partitura se vaya moviendo, a medida que se va reproduciendo (y nos
vaya mostrando en otro color las notas que estan sonando), debemos ir al menu
Configuracion>Preferencias generales y en la ventana que nos sale pulsar sobre la
opcién Reproduce. Seleccionaremos la casilla Seguimiento de la musica cuando se
reproduce y escogeremos una de las tres opciones disponibles (en este caso concreto
hemos seleccionado Primer tercio). Para confirmarlo todo, pulsaremos el botén Validar.
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F

Preferencias: Reproduce

Temas o

Interfaz N .

Juego de iconos 2

Inicio @jﬂ;uimientn de la miusica cuandeo se reproduce: 3

Edita . : :
Apariendia ) Pagina después de pégina ) Centrado r'|mer tercio

m

Pantzlla 11
[# wisualizar Iz posicidn en la misica

Eco
o lr deta etareprocucss. | -

A\.\ aa WL L A e S W

Guarda

Imprime | &

Importacian Midi

Exportacion Midi [ Seguimiento de miisica sutomético cuando se reproducs

Otras importaciones

Pistas digitales

Fuentes = MNimero de compases que reproducir antes de lanzar: 0
) o

5 Seleccion de la pista para situar la letra. El mejor modo de descubrir cual es la pista

que lleva la melodia principal, para poder introducir la letra, es ir escuchandolas una por
una. Para que solo se reproduzca la pista o el fragmento de musica que seleccionemos,
debemos pulsar el siguiente botdn:

Qn Sl -{4]H LR

R

Si ahora ponemos el cursor sobre un determinado pentagrama, y pulsamos a continuacién
sobre el botén del altavoz, se reproducira so6lo el pentagrama sobre el que hemos puesto
el cursor y justo desde el lugar en que lo hemos situado:

_Il%@aﬁxaﬁ @ |

\\3+
N
I\l

Oboe A o = I [ree]
Lfam r—1 ==
L
Clarinete #&H + — -
L a1 i T
chr i =
[N | F
| L
Fagot [=F— — | =
i T t:
Tt
a3
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Si escuchamos atentamente las pistas, descubriremos que tanto la del Oboe como la del
Piano interpretan dicha melodia principal, asi que cualquiera de las dos podria servirnos
para introducir la letra. Eso si, antes y después de dicha melodia principal, se escuchan en
la pista del Oboe unos compases de introduccidn y de final respectivamente.

6 Establecemos el pentagrama en el que vamos a introducir la letra. De entre las dos

pistas posibles para introducir la letra, seleccionaremos la del piano, porque no tiene
compases de introduccion ni de final que puedan confundir. Para hacer que el pentagrama
del piano pueda tener letra, pulsaremos sobre el boton [kde los que se encuentran a la
izquierda de dicho pentagrama. Se desplegara un menu con muchas opciones, de entre las
cuales seleccionaremos Pentagrama con letra:

e oy S h
I (W L SRR ci

Aplicar instrumento transportadar ...
Aplicar los matices
Volver a calcular los matices

Pentagrama con letra

Rk

P e

Debajo del pentagrama del piano aparecera un doble renglon donde podremos ir
escribiendo la letra:

Piano 1 =
-

W ek
1
1

7 Introducimos la letra. La letra que vamos a introducir sera la siguiente:

Alas, my love, you do me wrong

To cast me off discourteously,

And | have loved you so long,
Delighting in your company.
Greensleeves was all my joy,
Greensleeves was my delight
Greensleeves was my heart of gold,
And who but my lady Greensleeves?
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Pulsaremos previamente el siguiente botdn de la Herramienta Ediciéon (con el que se
activara el modo Anadir):

Para introducir la letra, iremos hasta el lugar del pentagrama del piano donde se encuentra
la primera nota y, justo debajo, entre los dos renglones del texto, haremos clic con el boton
izquierdo del raton. Aparecera un cursor justo en esa posicién y podremos introducir con el
teclado el texto de la silaba correspondiente a esa nota:

o —

i
|5
r

U

L

]

'HE:F.I

-

T T kY

o
o

=
|

fas,

Para introducir el texto, debemos tener presentes las siguientes indicaciones:

« Silabas de una palabra. Si pulsamos en el teclado del ordenador sobre la tecla del
guion ("-"), el cursor saltara automaticamente a la posicion del texto de la siguiente
nota.

 Nueva palabra. Si pulsamos sobre la barra espaciadora, el cursor también saltara
automaticamente a la posicion del texto de la siguiente nota.

» Salto de linea. Para que en el reproductor de karaoke quede claro donde queremos
establecer los saltos de linea, hay que introducir al final de la silaba un simbolo que
se obtiene pulsando las teclas Mayusculas+Enter.

Tras introducir toda la letra, siguiendo las indicaciones anteriores y la relacién entre notas y
silabas, cada frase quedaria del siguiente modo:

—
m I" i am fo b 'F'I“r:a s
= = 1 T i ] Ll | Ll ) | | Pl. -
[TH =11 | ¥ | "l | | E E | i i . | e
F LT | | | i | z i L 1 | | =y 1 1
r r' | r r I 1
A - |as, myi__love, —  yoll___ do me i Wrong —
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?——P.—H"‘—P——F—f—p - .
| | | 1 LI 1 | [
< r— E——— - :
Tovioiooipast mei  off disi- cour - teoks-ly,
I |‘ = ﬂf‘h‘fi '?‘I‘r: I
e [BE 0 ity e —
| i : : — — - r— =
| | =
and 1 have  loved vou 50 | long,
o B A I P
e q &
| | | | | 1 i | | |
= - = — i — | !
De: - ligh 5 ting__ in VOLE  COM — pa = — Ny.
|"— o _\:- I‘- T
= D wie '
__I r I I..-JII I..-'lI | | I..-JII
1§ r — 1§
Green i - sleeves wasi____ all my | joy
4 |
1 E— —#—F’—i{‘ }
| A i —t
! Kl } I I F k

L.
e T oa——at T+
2 F—i — - - I I
— i = , ,
And __  who but my = B - @y treem——sleaves?

8 Escuchamos el resultado. Este programa puede reproducir los archivos de karaoke

mostrando la letra y, ademas, gracias al Virtual Singer (cantante virtual) podemos escuchar
la letra que hemos introducido, entonada con las notas de la pista del Piano. Para hacerlo,
tenemos que pulsar en el botén donde aparece una chica cantando:

!

(-]

43

44

Ee=ha

4

e
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Aparecera entonces una ventana reproduciendo el archivo de karaoke:

Karaoke

" A

AN )

* Alas, my In#e, you do me Wrnng To cast me
k

Alas, my love, you do me wrong
To cast me off discourteously,
And I have loved you so long,

Delighting in your company.

Greensleeves was all my joy

Greensleeves was my delight
,Greensleeves was my heart ofgold,
And who but my lady Greensleeves?

& & & =

120 E 127
Tempo Tamafio Frecuencia Volumen voz

il

&) B @ o

b

En la parte superior nos muestra las notas de la pista de Piano a la que hemos anadido el
texto (para dejar de ver esto, habria que quitar la marca de seleccion de [¥visuslizarnotas ) En
el centro nos aparece la letra de la cancién cuyas silabas son resaltadas de modo
sincronizado con las notas del Piano. En la parte inferior aparecen una serie de controles:

« Tempo. Permite que el archivo se interprete mas rapido o mas deprisa. Sin embargo,
si se utiliza Virtual Singer, la voz no podra seguir todas las velocidades que si pueden
seguir los instrumentos MIDI.

« Tamano simbolo. Permite cambiar el tamaino de la letra.

» Frecuencia. Permite subir o bajar el tono de reproduccién del archivo de karaoke.

Pero, si se utiliza Virtual Singer, éste no seguira estas indicaciones y sonara
desafinado.

« Volumen voz. Permite subir o bajar la intensidad de la pista a la que se ha asociado
la letra de la cancion.

il

Vuelve al principio.
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. 0 Inicia o detiene la reproduccién.

. Inicia una grabacion en formato WAV.

. @ Quita la ventana del karaoke.

9 Guardamos el archivo. El programa nos permite exportar el archivo en formato karaoke

nada mas que unos segundos en esta version gratuita, pero si podemos grabarlo en el
formato propio del programa. Iremos al menu Archivo>Guardar. Nos aparecera una
ventana donde podremos establecer el lugar donde queremos grabarlo y el nombre que le
vamos a dar al archivo. Lo llamaremos karaoke.myr.
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CP07-C3: Pasar a WAV

Vamos a grabar un archivo WAV con la reproduccion del archivo de karaoke
MIDI (incluso cantado con el Virtual Singer).

Aunque Melody Assistant tiene una funcién para poder realizar grabaciones, al intentar
exportarlas nos advierte de que solo se exportaran los primeros segundos, a no ser que
registremos (y paguemos) la copia del programa. Sin embargo, para poder disponer de una
pista de audio de este caso practico (para utilizarla mas adelante en un montaje audio),
proponemos dos opciones para que realices una de ellas:

« Primera opcién: convertir un archivo MIDI y WAV. Se trataria de convertir en el
formato WAV el archivo MIDI que hemos utilizado para el caso practico anterior
(greenmidi.mid). Esta opciébn es la mas sencilla de realizar, aunque solo
obtendremos la musica (sin la letra cantada).

« Segunda opcion: pasar a WAV la reproduccion del archivo karaoke.myr. Esta
opcion es la mas compleja, puesto que debemos utilizar dos programas a la vez:
Melody Assistant para reproducir el archivo y Audacity para grabar dicha
reproduccion. Su interés esta, sin embargo, en que se grabara tanto la musica como
la interpretacion cantada de la letra, a través de Virtual Singer.

Primera opcién: convertir un archivo MIDI y WAV

1 Aplicamos el Caso Practico CP06: Convertir archivos del programa jetAudio.

Podemos obtener un archivo WAV a partir del archivo greenmidi.mid con el programa
jetAudio (repasa cdmo convertir un archivo MIDI en WAV con este programa en el caso
practico CP06).

2 Guardamos el archivo WAV. Tras generar el archivo WAV a partir del archivo MIDI con
el programa jetAudio, lo guardaremos con el nombre karaoke.wav.

Conversion del formato WAV a otros formatos. Recuerda que puedes utilizar
jetAudio para convertir el archivo WAV a otros formatos (caso practico CP06:
Convertir archivos). También puedes utilizar el programa CDex para convertirlo
al formato MP3 (caso practico CP04: Convertir a MP3)
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El archivo WAV resultante podria sonar asi:

Sequnda opcidn: pasar a WAV la reproduccion del archivo karaoke.myr

En este caso vamos a emplear el mismo procedimiento que en el caso practico CP12:
Grabar del ordenador utilizaremos para capturar con el programa Audacity un fragmento
de una emision de radio a través de Internet.

Merece la pena esperar. Si escoges esta segunda opcion, te recomendamos que
esperes a realizarla cuando mas adelante realices el caso practico CP12: Grabar
del ordenador. De ese modo, estaras ya mas familiarizado con el programa
Audacity.

Sin embargo, para facilitarte algo mas las cosas, el caso practico CP12 lo adaptaremos a
continuacién a la realizacién de esta practica concreta:

1 Antes de iniciar el programa. Para poder seleccionar correctamente el dispositivo de

grabacion en Audacity, conviene tener presente lo siguiente (sobre todo, si tu sistema
operativo es Windows Vista o Windows 7):

» Activa todos los dispositivos de la tarjeta. Si no lo has hecho ya, es probable que
no estén activos todos los dispositivos de tu tarjeta y, por tanto, Audacity no podra
mostrarlos. Para activarlos recuerda las indicaciones dadas en este curso, al tratar de
estos temas en el apartado sobre el sonido en el sistema operativo.

» Monitoriza con la opcidon adecuada. Para este caso concreto debes utilizar los
altavoces, porque en muchas ocasiones, al conectar los auriculares, se envia el
sonido directamente a los auriculares y no pasa por el dispositivo que pretendemos
grabar (en ese caso so6lo podriamos grabar silencio, aunque estemos escuchando el
sonido desde los auriculares). Desconectamos los auriculares para evitar
problemas.

« Desconecta el micréfono. En ocasiones, el dispositivo que nos permite capturar el
sonido que se genera en el ordenador, capta también el sonido que entra por el
microfono y lo mezcla. Para evitar que esto pueda suceder y estropee la grabacion, lo
mejor es desconectar el micréfono.
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2 Iniciaremos el programa Audacity. Pulsamos en el boton

Todos los programas>Audacity o en el acceso directo que hayamos creado en el
escritorio.

3 Vamos a menu Editar>Preferencias y en la ventana que nos aparece pulsamos sobre

Dispositivos:
Preferencias de Audacity @
1 Espacio de trabajo
REpmd.'j'can Servidor: [MME v]
- Grabaddn
. Calidad Usando: PortAudio V15-devel (built Mar 29 2010 21:03:08)
- Espadio de trabajo Reproduccidn
- Pistas f ]
.. Importar / Exportar Dlspomtu@uoc_eﬁ}a‘ltek High Definit v]
P.ro?,recb:s Grabacidn 3
- Bibliotecas
- Espectrogramas DispositivagflMezda estére altek High De vl
- Carpetas b - _
Canale -sterec ¥ . -
- Advertencias gt l
- Efectos
- Tedado
- Ratdn 5
Z.Acepiari Cancelar

En el apartado Reproduccion seleccionamos el dispositivo que vamos a utilizar para

monitorizar: los Altavoces (recuerda lo dicho al respecto en el paso 1 )

En el apartado Grabacidon seleccionamos Mezcla estéreo (0 como se denomine en tu

tarjeta de sonido). Si no te aparece, revisa lo explicado en el paso 1 s POr si no tuvieses

activados todos los dispositivos de grabacion y no se estuviesen mostrando. Ademas, como
canales de grabacién, seleccionaremos 2 (Estéreo). Y pulsamos el boton Aceptar.

Dispositivo Mezcla estéreo. En tu tarjeta de sonido este dispositivo podria tener
un nombre distinto. Si aparece en inglés se denominaria Stereo mix, pero también
puedes encontrarte otras denominaciones (por ejemplo, las tarjetas de Creative
Labs podrian denominarlo What U Hear, traducido: "Lo que oyes").
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4 Establecemos el volumen de grabacion y de reproduccion. Podemos hacerlo

directamente desde el control de volumen de grabacién de Audacity, ya que este control
esta vinculado directamente con el volumen de grabacién del dispositivo Mezcla estéreo de
la tarjeta de sonido.

P ¥st

Por otro lado, también controlaremos el volumen de reproduccion, es decir, del dispositivo
de salida del sonido de la tarjeta de sonido. Cuando grabamos desde micréfono, este
volumen lo controlamo,s alejandonos del micr6fono o hablando con menos volumen, pero
en este caso s6lo podemos hacerlo mediante el control:

En realidad, lo que hacen es ahorrarnos tener que hacer esa operacion directamente sobre
los controles de volumen y grabacién de la tarjeta de sonido, tal y como tuvimos que hacer
al trabajar con la Grabadora de sonidos del sistema operativo

Equilibrio volumen reproduccidn/grabacion. Si no se establece un equilibrio o
una compensacion adecuada entre el volumen de reproduccion y el de grabacion,
surgiran problemas como la saturacion y la distorsiéon (grabaciones con exceso
de volumen) o grabaciones con volumen muy bajo.

Si este volumen es demasiado alto y produce saturacién, la grabacion (ademas de
escucharse claramente distorsionada) puede ofrecer el siguiente aspecto:

% |pista deau ¥
E=stéreo, 44100Hz

16 bits, PCM
Silencio | Solo
= +
L R
- ..'@:. U LAEH A
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Mientras que, si el volumen de reproduccién o salida es correcto, tendra este otro.

%|pista deau *
Estéreo, 44100Hz
16 bitz, PCM
Silencio ] Solo

El consejo es que se parta de un volumen de grabacion alto y de un volumen de

reproducciéon intermedio y, en funcién de los resultados, se suba o se baje el volumen de
reproduccién.

_.-hj' m"ﬁ‘ N e @

Realiza pruebas. Antes de realizar grabaciones, conviene siempre realizar
pruebas para establecer los volimenes de reproduccion y grabacion mas
adecuados. Aunque supone una cierta inversion de tiempo y esfuerzo, merece la
pena. Por otro lado, no te conformes con grabaciones de una calidad mediocre vy,
siempre que puedas hacerlo, repitela para mejorarla.

5 Abriremos el archivo karaoke.myr que queremos reproducir. Pulsamos en el boton
"'3"

y seleccionamos Todos los programas>Melody Assistant>Melody Assistant o en
el acceso directo que hayamos creado en el escritorio. Nos saldran dos ventanas (la propia

del programa y la de Virtual Singer que utilizaremos después) en las que simplemente
pulsaremos el botén Continuar, puesto que estamos empleando la version gratuita.

Iremos al menu Archivo>Abrir... y buscaremos y seleccionaremos el archivo karaoke.myr
(elaborado en el caso practico anterior). Pulsamos el botén Abrir. No lo reproduciremos
aun, porque antes tenemos que poner en marcha la grabacién con Audacity.
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6 Grabamos la reproduccién del archivo. Sin cerrar el programa Melody Assistant
(que tendra abierto el archivo karaoke.myr), volvemos al programa Audacity y pulsamos
en el botén de grabacion J . No importa que ahora no se esté grabando nada, porque ese
tiempo de silencio podemos eliminarlo luego.

Regresamos al programa Melody Assistant e iniciamos la reproduccion del archivo
karaoke.myr a través de Virtual Singer pulsado el botén:

@ =l [FEEIR

(-]

Mientras se realiza la grabacién, podemos volver al programa Audacity para ver cémo se
va realizando la misma. Y cuando termine de reproducirse el archivo, pulsaremos el botdn

de parada

Si todo ha ido bien, podremos escuchar la grabacién pulsando en el botén de reproduccion
f...-- -
Si la grabacién ha salido distorsionada, revisaremos el volumen de entrada tal y como

comentamos en el paso 4. Podemos eliminar la pista grabada, simplemente pulsando

sobre el botén [X]. Y a continuacién deberiamos repetir los pasos 5 y 6.

7 Editamos la grabacion con Audacity. Como el silencio grabado antes y después del
audio pueden ser grande, eliminaremos la mayoria seleccionandolo (la herramienta |T
debe estar pulsada) y pulsando en el teclado de nuestro ordenador la tecla de borrado
(debemos dejar un poquito de silencio antes y después del audio que queremos conservar).

Una vez que tengamos justo el trozo de grabacién que queremos, podriamos aplicarle el
efecto de Normalizar para que se compense adecuadamente el volumen.

Tras realizar todos los pasos, podriamos obtener algo como esto:
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8 Exportamos la grabaciéon al formato WAV. Si ya tenemos una grabacion aceptable,

solo nos restaria exportarla al formato WAV. Para eso iremos al menu Archivo>Exportar;
como tipo de archivo nos aseguramos de haber escogido WAV y lo guardaremos en una
carpeta con el nombre de karaoke.wav.

Conversion del formato WAV a otros formatos. Recuerda que puedes utilizar
jetAudio para convertir el archivo WAV a otros formatos (caso practico CP06:
Convertir archivos). También puedes utilizar el programa CDex para convertirlo
al formato MP3 (caso practico CP04: Convertir a MP3).

Lo aprendido en este caso practico puede tener las siguientes aplicaciones
didacticas:

1. Trabajar una cancion desde el area de musica. El karaoke permite dotar de
acompafnamiento instrumental a las voces, pero adaptandolo a la velocidad y
altura adecuados a los grupos de alumnos (algo muy util sobre todo al realizar los
ensayos). Por otro lado, facilita el aprendizaje de la letra y su sincronizacion con el
acompanamiento.

2. Trabajar una cancion desde el area de lengua o lengua extranjera. Un
elemento motivador para la ensefianza de cualquier idioma lo podemos encontrar
en el aprendizaje de canciones en dicho idioma. La necesidad de repetir para
mejorar la pronunciacion y la percepcion de los "sonidos" propios de cada lengua o
el aprendizaje de vocabulario se hace asi menos tediosa. Ademas, esta
herramienta permite adaptar la velocidad de interpretacion y asociar las
pronunciaciones a las grafias de las palabras.
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